GRAND-DUCHE DE LUXEMBOURG
ECOLE FONDAMENTALE

LERNSTUFEN

CYCLE

foalid
0>, \%%

G%
rte, o
z+- € a
8 Bowjour
3 %%
& e
MATHEMATISCHES SPRACHLICHES
HANDELN UND DENKEN

HANDELN UND DENKEN



Mathematik, Raum und Form

Prozesse Kompetenzen Lernstufe 1
sich im Raum orientieren und kann sich in seinem schulischen
den Raum strukturieren Umfeld zurechtfinden: Klassen-
saal, Eingangshalle, Funktions-
raume, Waschraume;
kann zwei- und dreidimensionale
Konstruktionen bauen:
kann Wegstrecken und Laby-
rinthe benutzen:
kann Viereck und Scheibe unter-
scheiden;
geometrische Figuren erkennen kann mit ebenen Flachen Muster
und benennen und analysieren auslegen;
Modellieren
Problemlosen
Argumentieren
Darstellen
Kommunizieren

Muster und Strukturen erken-
nen

kann mit W(rfeln bauen und
experimentieren




Lernstufe 2

Lernstufe 3

Lernstufe 4

kann den eigenen Standort
erkennen und beschreiben;

kann den Standort von Personen
und Gegenstdanden erkennen;
kann sich in seinem auf3erschu-
lischen Umfeld zurechtfinden:
Schulgebdude, Schulweg, Spiel-
flachen usw.

kann Wegstrecken legen/ bauen

kann rdumliche Begriffe kennen
und verwenden : ,,oben”, ,,un-
ten”, ,aul3en”, ,innen’’;

kann den Standort von Personen
und Gegenstdnden beschreiben;
kann zweidimensionale Kons-
truktionen nach konkretem
Modell/Vorgaben errichten

kennt rdumliche Begriffe und
kann sie verwenden: ,vor’,
Lhinter”, | links”, | rechts”, ,zwi-
schen”, ,,neben’’;

kann Lagebeziehungen zu ande-
ren Personen und/oder Gegen-
standen beschreiben;

kann dreidimensionale Konstruk-
tionen nach konkretem Modell
errichten;

kann Wege und Wegstrecken
konstruieren und benutzen

kann Viereck und Scheibe be-
nennen und sortieren;

(er)kennt Unterschiede und Ge-
meinsamkeiten zwischen und in
geometrischen Figuren und kann
sie beschreiben;

kann aus einer Menge die Ge-
genstande mit einer bestimmten
Eigenschaft auswahlen

kann Quadrat, Rechteck, Drei-
eck und Scheibe unterscheiden
und eine ihrer Eigenschaften
benennen;

kann ebenen Figuren Fachbe-
griffe zuordnen

kann geometrische Formen nach
mehreren Eigenschaften klassi-
fizieren;

kann geometrische Figuren
zeichnen;

kann dreidimensionale geome-
trische Figuren erkennen und
zuordnen: Kugel, Wiirfel usw.

kann GesetzmaBigkeiten in geo-
metrischen Mustern erkennen
und beschreiben;

kann mit ebenen Flachen Muster
nachlegen und die Vorgehens-
weise begriinden

kann in der Umgebung geo-
metrische Figuren erkennen;
kann geometrische Figuren nach
einer Eigenschaften ordnen;

kann geometrische Muster selbst
entwickeln und systematisch ver-
andern

kann in Mustern fehlende Ele-
mente erganzen




i}’ ’ Mathematik, Zahlen und Operationen

Prozesse

Kompetenzen

Lernstufe 1

Modellieren
Problemlosen
Argumentieren
Darstellen
Kommunizieren

Verwendungszweck von
Zahlen kennen

benutzt Mengenbegriffe wie:
viele, kein

zahlen

kann bis drei zdhlen

Zahlen lesen und schreiben

erkennt einige Zahlen

sich im Zahlenraum orientieren

kann Mengenkarten aufsteigend
bis zu 5 Elementen ordnen und
zdhlen

Operationen durchfiihren

kann Eins-zu-Eins-Zuordnungen
machen;

kann bei Brettspielen ein Feld
weiterrlicken




Lernstufe 2

Lernstufe 3

Lernstufe 4

erkennt die Zahlsymbole als
solche

benutzt Mengenbegriffe wie: ein
paar, weniger, mehr

kennt Hausnummer, Telefon-
nummer

kann bis 10 zdhlen;
kann Mengen bis zu 10 abzihlen

kann bis 10 und weiter zihlen;
kann beim Zihlen bei sieben
beginnen und weiter zdhlen;
kann Abzdhlreime benutzen

kann bis 20 und weiter zdhlen:;
kann rickwaérts zdhlen

kann die Zahlen von 0-10 lesen;
erkennt Zahlen in verschiedenen
Kontexten: Uhr, Kalender, Haus,

kann Zahlen von 0-10 schreiben;
kann Mengen schatzen;

kann strukturierte Zahldarstel-
lungen verstehen

kann Zahlen Uber 10 hinaus
lesen und schreiben;

kann Mengen bis zu 5, ohne
abzuzahlen, erkennen

kann natlrliche Zahlen bis 10
ordnen (Seriation);
Zahlenvergleich: welche der
Zahlen ist die grofite: 5 3 4

kann natirliche Zahlen bis 10
orten, ordnen und vergleichen;
kann fehlende Zahlen einsetzen

kann natdrliche Zahlen bis 20
orten, ordnen und vergleichen

kann Mengen paarweise grup-
pieren;

kann mit Gegenstinden Addi-
tionen und Subtraktionen durch-
fihren (1 dazu, 2 weg);

benutzt die passenden Worter
zu den Operationen: kommt
dazu, geht weg

kann Mengen auf 2, 3 Personen
aufteilen;

kann einen Apfel in 4 Teile tei-
len; kann Resultate von Opera-
tionen mit konkreten Gegen-
standen antizipieren;

benutzt passende Worter: ge-
teilt, 2 mal soviel

kann mental Operationen
durchfihren;

kann Resultate von Operatio-
nen schdtzen und Hypothesen
nachprifen




Mathematik, GroB3en und Malle

Prozesse Kompetenzen Lernstufe 1
GroéBenvorstellungen kann GréfBen in Sachzusammen-
entwickeln hangen erkennen

Modellieren
Problemlosen
Argumentieren
GroéBen vergleichen und mes- kann Zeitdauer bzw. Zeitspan-
Darstellen g p
L. sen nen erleben und schitzend
Kommunizieren vergleichen;

kann Gegenstdnde gleicher
Natur nach Gréf3enmerkmalen
vergleichen und Unterschiede
benennen;

kann Gegenstdnde von unter-
schiedlicher Lange, von unter-
schiedlicher Flache, Behalter mit
unterschiedlichem Fassungsver-
mogen usw. vergleichen




Lernstufe 2

Lernstufe 3

Lernstufe 4

kann Grof3en schitzen und in
natdrlichen Mal3en ausdricken:
Finger, Daumen, Elle, FuB3...

kennt den Unterschied zwischen
Vormittag und Nachmittag;
kann Grof3en schatzen und in
nicht konventionnellen Maf3en
ausdriicken: Becher, Stab,
Schnur, Loffel...

kennt zeitliche Begriffe und kann
sie anwenden: heute, morgen,
gestern;

kann Geldwerte, Langen, Zeit-
spannen und Gewichte als
solche erkennen

kann Zeitdauer bzw. Zeitspan-
nen erleben und vergleichen;
kann Gegenstdnde vergleichen
und die Begriffe "mehr”, "weni-
ger’, "gleich” anwenden;

kann Gegenstdande und Perso-
nen nach GréfBenmerkmalen
ordnen und klassifizieren: klein-
grof3/ leicht-schwer/ lang-kurz;
kann erkennen, dass beim
Umschitten von Wasser in
verschiedene Gefdl3e die Menge
nicht variiert: Grof3eninvarianz

kann Zeitrdume von unter-
schiedlicher Dauer unterschei-
den und beschreiben: Minuten,
Tage, Jahreszeiten;

kann eine Serie von Gegenstan-
den nach GréB3enmerkmalen
herstellen (Seriation);

kann GroBenvergleiche mit Hilfe
von Messinstrumenten erstellen
und beschreiben

kann bei Vergleichen von Gro-
en einen adequaten Wort-
schatz anwenden: hoher, tiefer,
langer, kirzer, starker, schwa-
cher, schwerer, leichter...
kennt eine MafBeinheit aus den
Bereichen Geldwerte, Langen,
Zeitmal3e, Hohlmal3e und Ge-
wichte;

kann einfache Messungen durch-
fUhren

kennt einfache Korresponden-
zen: 2 Flaschen von 1/2|

=1 Flasche von 11,

1 kg Zucker = 1 kg Mehl




Mathematik, Aufgaben bearbeiten

000
Prozesse Kompetenzen Lernstufe 1
Aufgabe bearbeiten kann die gestellte Aufgabe in
eigenen Worten ausdriicken;
kann eine einfache Aufgabe
bearbeiten
Aufgaben mathematisieren kann eine Aufgabe bei der Aus-
fUhrung sprachlich begleiten
Modellieren
Problemlosen
Argumentieren
Darstellen
Kommunizieren

den eigenen Losungsweg
begriinden

kann auf bekanntes Wissen
zuriickgreifen




Lernstufe 2

Lernstufe 3

Lernstufe 4

kann die Aufgabe handelnd-
operatorisch bearbeiten

kann die Aufgabenldsung planen
und Schritte aufzdhlen;

kann Problemstellungen anhand
von Problemldsestrategien 16sen;
kann personliche Vorgehens-
weisen entwickeln und aus-
wahlen

kann die Aufgabenldsung
antizipieren und erldutern;

kann Problemstellungen weiter-
entwickeln;

kann komplexe oder offene
Aufgaben bearbeiten

kann eine ausgefihrte Aufgabe
beschreiben und kommentieren

kann eine ausgeflhrte Aufgabe
in Begriffen ausdriicken, wie:
,kommt hinzu®, ,,geht weg",
,sind zusammen*

kann das Mathematisieren auf
nicht selbst ausgefihrte Auf-
gaben Ubertragen

kann auf bekannte L&sungsstra-
tegien verweisen

kann Losungswege anderer ver-
stehen, mit den eigenen verglei-
chen und gemeinsam mit ande-
ren Uber geeignete Losungswege
reflektieren

kann mathematische Aussagen
hinterfragen und auf Korrektheit
Uberprifen




Sprachliches Handeln und Denken, Horen

Kompetenzen

Lernstufe 1

Hormotivation zeigen

ist interessiert bei eigens organi-
sierten Horsituationen,
besonders wenn Musik und/oder
Bildunterstitzung angeboten
wird

Horfertigkeiten beherrschen

kann einzelne Elemente ansatz-
weise verstehen, wenn in einfa-
cher Sprache sehr langsam und
sehr sorgfdltig gesprochen wird,
kann Gestik und Mimik oder
Gerdusche meist treffend inter-
pretieren

Horverstehensstrategien einsetzen

eine gute Einflhrung in den
Zusammenhang ist notwendig,
kann global mithéren, bendtigt
auBersprachliche Hilfen, kann
gelegentlich nachfragen, wenn
es nicht verstanden hat

Hortextsorten erkennen und zum Verstehen nutzen,
Textsorten reflektieren, bewerten

kann standig wiederkehrende
Textsorten erkennen und sich
darauf einstellen, kann Personen
benennen, die im Text vorkom-
men,

kann einfache Routineaufgaben
mit angepasster Hilfestellung
bearbeiten




Lernstufe 2

Lernstufe 3

Lernstufe 4

zeigt gezielt Freude an einfachen
Liedern und Gedichten, vor al-
lem bei ritualisierten Textsorten
und -strukturen;

zeigt gelegentlich Interesse an
Auf3erungen von Mitschilern

vergleicht neue mit bekannten
Texten, ist neugierig auf neue
Texte und neue Textsorten,
spricht Uber persdnlichen
Mediengebrauch; )
reagiert auf sprachliche Aul3e-
rungen von Mitschilern

beschiftigt sich selbstandig mit
neuen Horbeispielen auf ver-
schiedenen Medien, nutzt seine
Medienerfahrung produktiv;
interessiert sich fir Meinungen
und AufB3erungen von Mitschi-
lern und sucht diese gezielt auf

kann Texte global erfassen, kann
explizite Elemente Uberwiegend
richtig verstehen, wenn das The-
ma bekannt ist; kann parasprach-
liche Hilfen erfolgreich nutzen

kann Texte in altersangepasster
Sprache verfolgen, kann Neben-
gerdusche analysieren und
manchmal auch nutzen, kann die
Sprecher auseinanderhalten und
lokalisieren

kann medial oder live vermittelte
Sprache verfolgen und verste-
hen, auch bei unbekannten The-
men, kann begleitende Elemente
treffend interpretieren und zum
Verstandnis nutzen, kann unvoll-
stdndige Aul3erungen sinngemal3
erganzen

kann sein Vorwissen in Ansat-
zen mobilisieren, kann einfache
Strategien einsetzen, wenn es
gezielt angeleitet wird, nutzt die
angebotenen auf3ersprachlichen
Mittel

nutzt sein Vorwissen, erkennt
hervorgehobene Textsignale,
setzt sich einfache Horziele,
kann sinnvoll Uber Gehortes
sprechen, stellt eigenaktiv Fragen

kann spontan eigene Erfahrun-
gen passend einbringen und nut-
zen, kann eigenes Horinteresse
entwickeln, kann global, selektiv
und detailliert Texte analysieren,
kann strukturiert Textinhalte
wiedergeben

kann hdufige Textsorten unter-
scheiden an Hand von Merk-
malen, kann Fiktion und Realitat
unterscheiden, unterscheidet
Personen in der Handlung, kann
Priferenzen flr Personen artiku-
lieren, kann vertraute Aufgaben
reproduktiver Art bearbeiten

kann Textsorten durch Vergleich
mit bekannten Texten treffend
zuordnen, kann die Handlungs-
abfolge einer Geschichte erken-
nen, kann Information und Un-
terhaltung unterscheiden, kann
sich mit Personen identifizieren,
sie darstellen, spielen

kann verschiedene Textsorten
unterscheiden, typische Struk-
turen oder Merkmale nennen,
kann Perspektiven, Motive der
handelnden Personen erkennen,
kann Stellung nehmen, kann
verschiedene Rollen einnehmen
und darstellen




X Sprachliches Handeln und Denken, Sprechen

Kompetenzen

Lernstufe 1

Gesprichsfreude und -motivation entwickeln

kann sich mit einfachen kurzen
Beitrdgen beteiligen, wenn das
Thema ihn personlich betrifft
und ihm vertraut ist;

spielt mit anderen Kindem,
wenn sie es dazu auffordern

Vor anderen sprechen

kann Gegenstdande und einfache
Sachverhalte aus dem Alltag
benennen;

kann kurze memorisierte Verse,
Lieder oder alltdgliche Satze wie-
dergeben;

kann ein oder mehrere Details
aus einer erzdhlten Geschichte
wiedergeben; kann Bildelemente
beschreiben

Zuhoren und mit anderen sprechen

kann griiBen und sich verab-
schieden, um etwas bitten, sich
bedanken und antworten;
kann in vertrauten Kontexten
in einfachen Worten wichtige
Winsche und ldeen dul3ern:;
kann elementare Gesprdchsre-
geln einhalten

Gespriche einschitzen und bewerten

kann ansatzweise die Motive
seiner Gesprdchspartner ein-
schatzen;

kann eine Frage stellen, wenn er
im Gesprach Hilfe braucht;

kann eindeutige Gesten und
Kérpersprache verstehen




Lernstufe 2

Lernstufe 3

Lernstufe 4

kann sich spontan an Redesitua-
tionen beteiligen, auch wenn
seine Beitrdge eher bescheiden
und noch wenig originell sind;
nimmt ab und zu in sehr be-
grenztem Personenkreis verbal
und nonverbal Kontakt zu ande-
ren auf

kann sich aktiv und spontan
duBBern;

ist neugierig auf andere Ideen;
kann Rollen im Spiel darstellen;
nimmt zunehmend und auch in
groBBerem Personenkreis verbal
und nonverbal Kontakt zu ande-
ren auf

kann sich offen und spontan be-
teiligen; kann interessante neue
Beitrdage leisten; hilft bereitwillig
seinen Kameraden beim For-
mulieren; kann ldngere Sprech-
sequenzen z. B. im Rollenspiel
Ubernehmen; nimmt spontan
verbal und nonverbal Kontakt
auf, auch in gréf3erem Personen-
kreis

kann erzahlen, was auf einem
Bild zu sehen ist;

kann einzelne Szenen aus Ge-
schichten mit einfachen Mitteln
nacherzdhlen;

kann wichtige Elemente einer
Geschichte wiedergeben;

kann Bildszenen beschreiben

kann eigene Erfahrungen und
Erlebnisse erzdhlen;

kann beschreiben und verglei-
chen;

kann Gestik und Mimik beim
Erzdhlen einsetzen;

kann die Handlungsfolge einer
Geschichte wiedergeben

kann mit sprachlichen Mitteln
spielerisch umgehen (Laute,
Rhythmus, Tonfall);

kann eine Geschichte ,,weiter-
spinnen”; kann eine eigene Mei-
nung vortragen und ansatzweise
begrinden;

kann ein Bild prdzise und interes-
sant beschreiben

kann seine Winsche und |deen
angemessen darlegen;

kann BedUrfnisse anderer Kinder
wahrnehmen; kann sich ent-
schuldigen;

kann Gegenstdnde oder Tétig-
keiten auf einfache Art um-
schreiben

kann eigene Ideen einbringen;
kann auf Ideen anderer Kinder
eingehen; kann personliche
Uberlegungen ausdriicken;
kann sich in Rollenspielen mit
verbalen und nonverbalen Mit-
teln beteiligen

kann nuanciert Uber Sachverhal-
te, Situationen, Vorgehenswei-
sen reden;

kann Meinungen duB3ern und
erklaren;

kann in Rollenspielen anspruchs-
vollere Beitrdge Ubernehmen
und sprachlich angemessen
ausgestalten

kann gezielt nachfragen, wenn er
einen Begriff oder einen Um-
stand nicht verstanden hat;

kann die Motive, Gefihle, Ab-
sichten seiner Partner ziemlich
gut einschdtzen;

kann die Wirkung seiner Sprech-
weise ansatzweise steuemn

kann den Gesprachskontext, die
Befindlichkeiten der Gesprachs-
partner beachten und sich da-
rauf einstellen;

kann Mimik und Gestik so ein-
setzen, dass die Bedeutung einer
Aul3erung deutlicher wird

kann Abmachungen mit sprach-
lichen Mitteln verbalisieren;

kann Verstandigungsprobleme

in Sprechsituationen mit sprach-
lichen Mitteln Uberwinden;

kann Meinungen adressatenge-
recht erlautern;

kann die Wirkung der eigenen
Geprédchsweise kritisch verfolgen




Arbeits- und Sozialkompetenz

Prozesse

Kompetenzen

Lernstufe 1

Interaktion

Kooperieren und zusammen
arbeiten

Umgang mit Mitschilern und
Lehrkraft

Selbststeuerung

Regeln einhalten

Arbeit organisieren

Selbststandigkeit

Arbeitsmotivation

Qualitat

zuverldssig und gewissenhaft
arbeiten

Schrift pflegen

Ordnung halten




Lernstufe 2

Lernstufe 3

Lernstufe 4







